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EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Matematyczne wspomaganie decyzji [N2IBez1>MWD]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Inzynieria bezpieczenstwa 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

Ergonomia i bezpieczenstwo pracy ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

niestacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)

10 0 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

16 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
dr Piotr Rejmenciak
piotr.rejmenciak@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Umiejetnos¢: sprawnego obliczania iloczynu macierzy, wyznaczania macierzy odwrotnej, obliczania
pochodnych funkcji wielu zmiennych.

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z zakresem i celem budowania modeli matematycznych, tworzenia i rozwigzywania
prostych modeli z zakresu matematycznego wspomaganiem decyz;ji.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student zna zagadnienia zwigzane z Matematycznym Wspomaganiem Decyzji, miedzy innymi:
programowaniem liniowym, programowaniem nieliniowym, zagadnieniami sieciowymi, zagadnieniami
transportowymi, zbiorami rozmytymi, teorig gier [P7S_WG_01, P7S_WG_02].

Umiejetnosci:
Student potrafi dobra¢ odpowiednig metode w celu podjecia odpowiedniej decyzji na podstawie
otrzymanych danych. Potrafi sformutowac i uzasadni¢ swojg opinie [P7S_UW_01, P7S_UW_02,



P7S_UW _03].

Kompetencje spoteczne:
Potrafi podejmowac decyzje opierajgc sie na matematycznych metodach [P7S_KK_01].

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: test - zaliczenie 51%
Cwiczenia: 2 sprawdziany - zaliczenie 51%

Tre$ci programowe

Aktualizacja 13.09.2021

Programowanie matematyczne: programowanie liniowe i nieliniowe (metody analityczne i iteracyjne).
Sieci transportowe: algorytm znajdowania najkrétszych potaczen i maksymalnego przeptywu,
dopuszczalno$¢ funkcji zapotrzebowania. Problem transportowy bez ograniczen, algorytm transportowy.
Gry - jako modele opisujgce sytuacje konfliktowe, gry dwuosobowe, gry z naturg. Podejmowanie decyzji
przy wielu celach oraz w warunkach niepewnosci. Wnioskowanie rozmyte.

Metody dydaktyczne

Wyktad: slajdy, tablica.
Cwiczenia: zadania liczone na tablicy.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 70 2,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




